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BASES‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌IV‌ ‌OLIMPIADA‌ ‌NACIONAL‌ ‌DE‌‌ ‌  

INGENIERÍA‌ ‌DE‌ ‌CAMINOS,‌ ‌CANALES‌ ‌Y‌ ‌PUERTOS‌ ‌(2021/22)‌ ‌ 

‌ 

Primero.‌ ‌Finalidad‌ ‌y‌ ‌temática‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌olimpiada‌ ‌ 

El‌ ‌Colegio‌ ‌de‌ ‌Ingenieros‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos,‌ ‌y‌ ‌algunas‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌Escuelas‌ ‌que‌ ‌imparten‌ ‌la‌‌                                 
titulación‌ ‌de‌ ‌Máster‌ ‌Universitario‌ ‌en‌ ‌Ingeniería‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos,‌ ‌que‌ ‌da‌ ‌acceso‌ ‌a‌ ‌esta‌‌                               
profesión‌‌en‌‌España,‌‌se‌‌han‌‌unido‌‌con‌‌la‌‌finalidad‌‌de‌‌darla‌‌a‌‌conocer‌‌entre‌‌los‌‌estudiantes‌‌de‌‌Secundaria,‌‌                                   
así‌‌como‌‌fomentar‌‌su‌‌acercamiento‌‌a‌‌la‌‌Universidad.‌‌Para‌‌ello‌‌se‌‌va‌‌a‌‌organizar‌‌la‌‌‌IV‌‌Olimpiada‌‌Nacional‌‌                                   
de‌ ‌Ingeniería‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos‌.‌‌ ‌  

‌ 

Segundo.‌ ‌Organizadores‌ ‌ 

● Colegio‌ ‌de‌ ‌Ingenieros‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos‌ ‌ 
● Escuela‌ ‌Técnica‌ ‌Superior‌ ‌de‌ ‌Ingeniería‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Universidad‌ ‌de‌ ‌Granada.‌ ‌ 
● Escuela‌ ‌Técnica‌ ‌Superior‌ ‌de‌ ‌Ingenieros‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Universidad‌ ‌de‌ ‌A‌ ‌Coruña.‌ ‌ 
● Escuela‌ ‌Técnica‌ ‌Superior‌ ‌de‌ ‌Ingenieros‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos‌ ‌de‌ ‌Ciudad‌ ‌Real‌ ‌de‌ ‌la‌‌                             

Universidad‌ ‌de‌ ‌Castilla‌ ‌La‌ ‌Mancha.‌ ‌ 
● Escuela‌‌Técnica‌‌Superior‌‌de‌‌Ingeniería‌‌de‌‌Caminos,‌‌Canales‌‌y‌‌Puertos‌‌de‌‌la‌‌Universidad‌‌Politécnica‌‌de‌‌                             

Valencia.‌ ‌ 
● Escuela‌‌Técnica‌‌Superior‌‌de‌‌Ingeniería‌‌de‌‌Caminos,‌‌Canales‌‌y‌‌Puertos‌‌y‌‌de‌‌Ingeniería‌‌de‌‌Minas‌‌de‌‌la‌‌                                 

Universidad‌ ‌Politécnica‌ ‌de‌ ‌Cartagena.‌ ‌ 
● Escuela‌ ‌Politécnica‌ ‌Superior‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Universidad‌ ‌de‌ ‌Alicante.‌ ‌ 
● Escuela‌ ‌Politécnica‌ ‌Superior‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Universidad‌ ‌de‌ ‌Burgos.‌ ‌ 
● Escuela‌ ‌Técnica‌ ‌Superior‌ ‌de‌ ‌Ingeniería‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Universidad‌ ‌de‌ ‌Sevilla.‌ ‌ 
● Escuela‌ ‌Politécnica‌ ‌de‌ ‌Mieres‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Universidad‌ ‌de‌ ‌Oviedo.‌ ‌ 

‌ 

‌ 
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Tercero.‌ ‌Objetivos‌ ‌ 

Entre‌‌los‌‌objetivos‌‌de‌‌la‌‌olimpiada‌‌está‌‌comprobar‌‌la‌‌capacidad‌‌de‌‌respuesta‌‌rápida‌‌e‌‌intuición‌‌estructural‌‌                               
de‌ ‌diferentes‌ ‌grupos‌ ‌de‌ ‌estudiantes‌ ‌de‌ ‌secundaria‌ ‌trabajando‌ ‌en‌ ‌equipo.‌ ‌Las‌ ‌pruebas‌ ‌tienen‌ ‌distinto‌‌                           
grado‌ ‌de‌ ‌dificultad,‌ ‌pero‌ ‌permite‌ ‌conocer‌ ‌bien‌‌los‌‌roles‌‌de‌‌liderazgo‌‌de‌‌los/las‌‌participantes,‌‌su‌‌actitud‌‌                               
ante‌ ‌un‌ ‌problema,‌‌la‌‌capacidad‌‌de‌‌trabajo‌‌en‌‌equipo,‌‌la‌‌adaptación‌‌a‌‌medios‌‌y‌‌herramientas‌‌de‌‌trabajo‌‌                                 
limitados,‌ ‌etc.‌ ‌ 

En‌ ‌la‌ ‌realización‌ ‌de‌ ‌esta‌ ‌olimpiada‌ ‌no‌ ‌se‌ ‌dejan‌ ‌atrás‌ ‌los‌ ‌Objetivos‌ ‌de‌ ‌Desarrollo‌‌Sostenible‌‌(ODS),‌‌que‌‌                                 
constituyen‌‌un‌‌llamamiento‌‌universal‌‌a‌‌la‌‌acción‌‌para‌‌poner‌‌fin‌‌a‌‌la‌‌pobreza,‌‌proteger‌‌el‌‌planeta‌‌y‌‌mejorar‌‌                                   
las‌ ‌vidas‌ ‌y‌ ‌las‌ ‌perspectivas‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌personas‌ ‌en‌ ‌todo‌ ‌el‌ ‌mundo.‌ ‌Las‌ ‌seis‌ ‌pruebas‌ ‌que‌ ‌constituyen‌ ‌esta‌‌                                   
olimpiada,‌ ‌están‌ ‌relacionadas‌ ‌con‌ ‌8‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌17‌ ‌ODS‌ ‌definidos‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌Agenda‌ ‌2030‌ ‌sobre‌ ‌el‌ ‌Desarrollo‌‌                                 
Sostenible‌ ‌por‌ ‌la‌ ‌ONU‌ ‌aprobada‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌año‌ ‌2015.‌ ‌Estos‌ ‌objetivos‌ ‌son:‌ ‌ 

‌ 

‌ 
‌ 
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Nº‌ ‌Objetivo‌ ‌  Nombre‌ ‌Objetivo‌ ‌ 

4‌ ‌  Garantizar‌ ‌una‌ ‌educación‌ ‌inclusiva,‌ ‌equitativa‌ ‌y‌ ‌de‌ ‌calidad‌ ‌y‌ ‌promover‌‌ 
oportunidades‌ ‌de‌ ‌aprendizaje‌ ‌durante‌ ‌toda‌ ‌la‌ ‌vida‌ ‌para‌ ‌todos‌ ‌ 

5‌ ‌  Lograr‌ ‌la‌ ‌igualdad‌ ‌entre‌ ‌los‌ ‌géneros‌ ‌y‌ ‌empoderar‌ ‌a‌ ‌todas‌ ‌las‌ ‌mujeres‌ ‌y‌‌ 
las‌ ‌niñas‌ ‌ 

6‌ ‌  Garantizar‌ ‌la‌ ‌disponibilidad‌ ‌de‌ ‌agua‌ ‌y‌ ‌su‌ ‌gestión‌ ‌sostenible‌ ‌y‌ ‌el‌‌ 
saneamiento‌ ‌para‌ ‌todos‌ ‌ 

7‌ ‌  Garantizar‌ ‌el‌ ‌acceso‌ ‌a‌ ‌una‌ ‌energía‌ ‌asequible,‌ ‌segura,‌ ‌sostenible‌ ‌y‌‌ 
moderna‌ ‌para‌ ‌todos‌ ‌ 

8‌ ‌  Promover‌ ‌el‌ ‌crecimiento‌ ‌económico‌ ‌sostenido,‌ ‌inclusivo‌ ‌y‌ ‌sostenible,‌‌ 
el‌ ‌empleo‌ ‌pleno‌ ‌y‌ ‌productivo‌ ‌y‌ ‌el‌ ‌trabajo‌ ‌decente‌ ‌para‌ ‌todos‌ ‌ 

9‌ ‌  Construir‌ ‌infraestructuras‌ ‌resilientes,‌ ‌promover‌ ‌la‌ ‌industrialización‌‌ 
inclusiva‌ ‌y‌ ‌sostenible‌ ‌y‌ ‌fomentar‌ ‌la‌ ‌innovación‌ ‌ 

11‌ ‌  Lograr‌ ‌que‌ ‌las‌ ‌ciudades‌ ‌y‌ ‌los‌ ‌asentamientos‌ ‌humanos‌ ‌sean‌ ‌inclusivos,‌‌ 
seguros,‌ ‌resilientes‌ ‌y‌ ‌sostenibles‌ ‌ 

13‌ ‌  Adoptar‌ ‌medidas‌ ‌urgentes‌ ‌para‌ ‌combatir‌ ‌el‌ ‌cambio‌ ‌climático‌ ‌y‌ ‌sus‌‌ 
efectos‌ ‌ 

17‌ ‌  Alianzas‌ ‌para‌ ‌lograr‌ ‌los‌ ‌objetivos‌ ‌ 
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Cuarto.‌ ‌Participantes‌ ‌ 

El‌ ‌concurso‌ ‌está‌ ‌dirigido‌ ‌a‌ ‌los/las‌ ‌estudiantes‌ ‌de‌ ‌1º‌ ‌y‌ ‌2º‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌ESO.‌ ‌Los‌ ‌centros‌ ‌se‌ ‌inscribirán‌‌                                   
cumplimentando‌ ‌la‌ ‌Hoja‌ ‌de‌ ‌Inscripción‌ ‌(ver‌ ‌Anexo‌ ‌IV)‌ ‌antes‌ ‌del‌‌‌21‌‌de‌‌enero‌‌de‌‌2022‌‌‌y‌‌enviándola‌‌por‌‌                                   
correo‌ ‌electrónico‌ ‌al‌ ‌responsable‌ ‌del‌ ‌Centro/sede‌ ‌organizadora‌ ‌según‌ ‌la‌ ‌información‌ ‌facilitada,‌ ‌no‌‌                       
pudiendo‌‌presentarse‌‌a‌‌más‌‌de‌‌una‌‌sede.‌‌La‌‌inscripción‌‌implica‌‌la‌‌aceptación‌‌de‌‌las‌‌bases,‌‌deliberaciones,‌‌                               
así‌‌como‌‌la‌‌autorización‌‌del‌‌uso‌‌de‌‌la‌‌documentación‌‌gráfica‌‌generada‌‌para‌‌las‌‌labores‌‌de‌‌difusión‌‌de‌‌la‌‌                                   
actividad.‌ ‌ 

Los‌ ‌equipos‌ ‌se‌ ‌inscribirán‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌nombre‌ ‌identificativo‌ ‌y‌ ‌estarán‌‌formados‌‌cada‌‌uno‌‌por‌‌5‌‌estudiantes‌‌                               
pertenecientes‌ ‌al‌ ‌mismo‌ ‌centro‌ ‌de‌ ‌secundaria‌ ‌interesado‌ ‌en‌ ‌participar‌ ‌y,‌ ‌liderado‌ ‌por‌ ‌un/a‌ ‌profesor/a‌‌                           
responsable‌‌del‌‌centro‌‌de‌‌secundaria‌‌al‌‌que‌‌pertenezcan‌‌los‌‌estudiantes.‌‌Un‌‌mismo‌‌centro‌‌podrá‌‌inscribir‌‌                             
tantos‌ ‌equipos‌ ‌como‌ ‌considere,‌ ‌pero‌ ‌deberá‌ ‌de‌ ‌disponer‌ ‌de‌ ‌un/a‌ ‌profesor/a‌ ‌responsable‌ ‌por‌ ‌cada‌‌                           
equipo,‌ ‌pues‌ ‌debe‌ ‌existir‌ ‌un/a‌ ‌profesor/a‌ ‌para‌ ‌coordinar‌ ‌cada‌ ‌equipo‌ ‌individualmente.‌ ‌En‌ ‌cada‌ ‌sede‌‌                           
participarán‌‌como‌‌máximo‌‌12‌‌equipos,‌‌siguiendo‌‌los‌‌criterios‌ ‌de‌‌selección,‌‌en‌‌caso‌‌de‌‌superar‌‌dicha‌‌cifra,‌‌                               
que‌ ‌establezca‌ ‌cada‌ ‌sede.‌ ‌ 

‌ 

Quinto.‌ ‌Desarrollo‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌Olimpiadas‌‌ ‌  

La‌‌olimpiada‌‌se‌‌desarrollará‌‌en‌‌dos‌‌fases.‌‌La‌‌primera‌‌de‌‌ellas,‌‌‌Fase‌‌Local‌,‌‌se‌‌celebrará‌‌en‌‌cada‌‌una‌‌de‌‌las‌‌                                       
sedes‌ ‌organizadoras‌ ‌y‌ ‌permitirán‌‌conocer‌‌al‌‌equipo‌‌que‌‌representará‌‌a‌‌esa‌‌sede‌‌en‌‌la‌‌Fase‌‌Nacional.‌‌La‌‌                                 
Fase‌‌Nacional‌ ‌de‌‌cada‌‌edición‌‌se‌‌realizará‌‌en‌‌las‌‌instalaciones‌‌de‌‌la‌‌sede‌‌ganadora‌‌de‌‌la‌‌edición‌‌anterior.‌ ‌                                   
La‌ ‌edición‌ ‌2021/22‌ ‌se‌ ‌celebrará‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌sede‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Universidad‌ ‌de‌ ‌Castilla‌ ‌La‌ ‌Mancha.‌‌ ‌  

Fase‌ ‌Local‌ ‌ 

La‌ ‌Fase‌ ‌Local‌ ‌constará‌‌de‌‌6‌‌pruebas‌‌que‌‌serán‌‌realizadas‌‌por‌‌todos‌‌los‌‌equipos‌‌inscritos‌‌en‌‌cada‌‌sede‌‌y‌                                     
disponiendo‌ ‌del‌ ‌mismo‌ ‌material.‌ ‌Las‌ ‌pruebas‌ ‌deberán‌ ‌ser‌ ‌ejecutadas‌ ‌cumpliendo‌ ‌con‌ ‌los‌ ‌requisitos‌‌                         
establecidos,‌ ‌utilizarán‌ ‌el‌ ‌material‌ ‌disponible‌ ‌y‌ ‌resultará‌ ‌ganador‌ ‌un‌ ‌equipo‌ ‌en‌ ‌cada‌ ‌sede.‌‌ ‌  

La‌‌Fase‌‌Local‌‌se‌‌realizará‌‌en‌‌la‌‌fecha‌‌establecida‌‌por‌‌cada‌‌centro‌‌universitario‌‌entre‌‌el‌‌‌31‌‌de‌‌enero‌‌y‌‌el‌‌8‌‌                                         
de‌ ‌mayo‌ ‌de‌ ‌2022.‌ ‌ 

Fase‌ ‌Nacional‌ ‌ 

Esta‌ ‌Fase‌ ‌Nacional‌ ‌consta‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌mismas‌ ‌6‌ ‌pruebas‌ ‌que‌ ‌volverán‌ ‌a‌ ‌ser‌ ‌realizadas‌ ‌por‌ ‌los‌ ‌equipos‌‌                                 
ganadores‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Fase‌ ‌Local‌ ‌de‌ ‌cada‌ ‌una‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌sedes‌ ‌de‌ ‌esta‌ ‌convocatoria.‌‌De‌‌esta‌‌fase‌‌se‌‌obtendrá‌‌el‌‌                                       
equipo‌‌ganador‌‌de‌‌la‌‌IV‌‌Olimpiada‌‌de‌‌la‌‌Ingeniería‌‌de‌‌Caminos,‌‌Canales‌‌y‌‌Puertos.‌‌La‌‌Sede‌‌Local‌‌de‌‌la‌‌que‌‌                                       
proceda‌ ‌el‌ ‌equipo‌ ‌ganador‌ ‌organizará‌ ‌la‌ ‌Fase‌ ‌Nacional‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Olimpiada‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌edición‌ ‌siguiente.‌‌  

‌ 
‌ 
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‌La‌ ‌Fase‌ ‌Nacional‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌presente‌ ‌edición‌ ‌tendrá‌ ‌lugar‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌Escuela‌ ‌Técnica‌ ‌Superior‌ ‌de‌ ‌Ingenieros‌ ‌de‌‌                                   
Caminos,‌‌Canales‌‌y‌‌Puertos‌‌de‌‌Ciudad‌‌Real‌‌de‌‌la‌‌Universidad‌‌de‌‌Castilla‌‌la‌‌Mancha‌‌el‌‌día‌‌‌20‌‌de‌‌mayo‌‌de‌‌                                       
2022‌ ‌‌como‌ ‌sede‌ ‌ganadora‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌edición‌ ‌anterior‌.‌‌ ‌  

NOTA‌:‌ ‌esta‌ ‌fase‌ ‌sólo‌ ‌tendrá‌ ‌lugar‌ ‌si‌ ‌al‌ ‌menos‌ ‌3‌ ‌centros‌ ‌universitarios‌ ‌realizan‌ ‌la‌ ‌Fase‌ ‌Local.‌ ‌ 

‌ 

Sexto.‌ ‌Pruebas‌‌ ‌  

Se‌ ‌proponen‌ ‌las‌ ‌siguientes‌ ‌pruebas,‌ ‌cuya‌ ‌descripción‌ ‌y‌ ‌presupuesto‌ ‌se‌ ‌recogen‌ ‌en‌ ‌los‌ ‌Anexos‌ ‌I‌ ‌y‌ ‌III‌‌                                 
respectivamente:‌ ‌ 

● Prueba‌ ‌1‌ ‌“Arco‌ ‌de‌ ‌dovelas”:‌ ‌Ingeniería‌ ‌de‌ ‌construcción‌ ‌(ODS‌ ‌8,‌ ‌9,‌ ‌11,‌ ‌17)‌ ‌ 

Consistirá‌‌en‌‌la‌‌construcción‌‌de‌‌un‌‌arco‌‌de‌‌dovelas‌‌en‌‌el‌‌menor‌‌tiempo‌‌posible‌‌en‌‌un‌‌tiempo‌‌máximo‌‌de‌‌                                     
15‌ ‌minutos.‌ ‌ 

● Prueba‌ ‌2‌ ‌“Puente‌ ‌Da‌ ‌Vinci”:‌ ‌Ingeniería‌ ‌de‌ ‌estructuras‌ ‌(ODS‌ ‌8,‌ ‌9,11,‌ ‌17)‌ ‌ 

Consistirá‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌construcción‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌puente‌ ‌de‌ ‌tablones‌ ‌de‌ ‌madera‌ ‌en‌ ‌el‌‌menor‌‌tiempo‌‌posible‌‌con‌‌un‌‌                                   
tiempo‌ ‌máximo‌ ‌de‌ ‌15‌ ‌minutos.‌ ‌ 

● Prueba‌ ‌3‌ ‌“Presa-Dique”:‌ ‌Ingeniería‌ ‌hidráulica‌ ‌(ODS‌ ‌6,‌ ‌8,‌ ‌11,‌ ‌17)‌ ‌ 

Consistirá‌‌en‌‌la‌‌construcción‌‌de‌‌una‌‌presa‌‌de‌‌materiales‌‌sueltos‌‌que‌‌ralentice‌‌el‌‌paso‌‌del‌‌agua,‌‌haciendo‌‌                                 
que‌‌el‌‌tiempo‌‌de‌‌infiltración‌‌sea‌‌el‌‌mayor‌‌posible.‌‌Se‌‌dispondrá‌‌de‌‌un‌‌tiempo‌‌máximo‌‌de‌‌5‌ ‌minutos‌‌para‌‌                                     
su‌ ‌construcción.‌ ‌ 

● Prueba‌ ‌4‌ ‌“La‌ ‌ingeniería‌ ‌de‌ ‌caminos‌ ‌y‌ ‌sus‌ ‌obras”:‌ ‌Ingeniería‌ ‌gráfica‌ ‌(ODS‌ ‌5,‌ ‌6,‌ ‌7,‌ ‌9,‌ ‌11,‌ ‌13,‌ ‌17)‌ ‌ 

Consistirá‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌montaje‌ ‌del‌ ‌máximo‌ ‌número‌ ‌de‌ ‌puzles‌ ‌de‌ ‌gran‌ ‌tamaño‌ ‌con‌ ‌imágenes‌ ‌de‌ ‌obras‌ ‌de‌‌                                 
ingeniería‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌tiempo‌ ‌máximo‌ ‌de‌ ‌15‌ ‌minutos.‌ ‌ 

● Prueba‌ ‌5‌ ‌“LogisTIC”:‌ ‌Transporte‌ ‌de‌ ‌mercancías,‌ ‌logística‌ ‌eficiente‌ ‌(ODS‌ ‌8,‌ ‌11,13,‌ ‌17)‌ ‌ 

Consistirá‌ ‌en‌ ‌transportar‌ ‌el‌ ‌máximo‌ ‌número‌ ‌de‌ ‌contenedores‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌menor‌ ‌tiempo‌ ‌posible‌ ‌con‌ ‌una‌‌                             
duración‌ ‌máxima‌ ‌de‌ ‌15‌ ‌minutos.‌‌ ‌  

● Prueba‌ ‌6‌ ‌“Jugando‌ ‌a‌ ‌ser‌ ‌ingeniero”:‌ ‌Proyecto‌ ‌asistido‌ ‌por‌ ‌ordenador‌ ‌(ODS‌ ‌4,‌ ‌8,‌ ‌17)‌ ‌ 

Consistirá‌ ‌en‌ ‌superar‌ ‌el‌ ‌máximo‌ ‌número‌ ‌de‌ ‌desafíos‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌videojuego‌ ‌de‌ ‌construcción‌ ‌en‌ ‌15‌ ‌minutos.‌ ‌ 

‌ 
‌ 
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Séptimo.‌ ‌Normas‌ ‌ 

Queda‌‌terminantemente‌‌prohibido‌‌utilizar‌‌cualquier‌‌material‌‌o‌‌elemento‌‌distinto‌‌de‌‌los‌‌disponibles‌‌para‌‌                         
la‌ ‌ejecución‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌pruebas‌ ‌incluidas,‌ ‌así‌ ‌como‌ ‌que‌ ‌alguien,‌ ‌distinto‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌componentes‌ ‌del‌ ‌equipo‌‌                               
interfiera‌ ‌durante‌ ‌la‌ ‌ejecución.‌‌ ‌  

El‌ ‌incumplimiento‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌normas‌ ‌dará‌ ‌lugar‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌inmediata‌ ‌descalificación‌ ‌del‌ ‌equipo‌ ‌de‌ ‌esa‌ ‌prueba‌‌                               
obteniendo‌ ‌como‌ ‌resultado‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌máximo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌más‌ ‌5‌ ‌min‌ ‌de‌ ‌penalización.‌ ‌ 

‌ 

Octavo.‌ ‌Puntuación‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌pruebas‌ ‌ 

En‌ ‌cada‌ ‌una‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌pruebas‌ ‌se‌ ‌ordenarán‌‌los‌‌equipos‌‌en‌‌orden‌‌creciente‌‌de‌‌menor‌‌a‌‌mayor‌‌éxito‌‌en‌‌la‌‌                                       
prueba‌ ‌(menor‌ ‌tiempo‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌1‌ ‌y‌ ‌2,‌ ‌mayor‌ ‌tiempo‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌3,‌ ‌mayor‌ ‌número‌ ‌de‌ ‌puzles,‌‌                                     
contenedores‌ ‌y‌ ‌niveles‌ ‌en‌ ‌las‌ ‌pruebas‌ ‌4,‌ ‌5‌ ‌y‌ ‌6‌ ‌respectivamente)‌ ‌y‌ ‌se‌ ‌les‌ ‌atribuye‌ ‌una‌ ‌numeración‌‌                                 
creciente.‌ ‌El‌ ‌juez‌ ‌de‌ ‌cada‌ ‌prueba‌ ‌otorgará‌ ‌dicha‌ ‌puntuación‌ ‌siendo‌ ‌el‌ ‌valor‌ ‌máximo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌misma‌‌de‌‌6‌‌                                   
puntos.‌ ‌En‌ ‌caso‌ ‌de‌ ‌empate,‌ ‌los‌ ‌equipos‌ ‌que‌ ‌hayan‌ ‌empleado‌ ‌el‌ ‌mismo‌ ‌tiempo‌ ‌tendrán‌ ‌la‌ ‌misma‌‌                               
puntuación.‌‌ ‌  

El‌ ‌equipo‌ ‌ganador‌ ‌será‌ ‌aquel‌‌que‌‌obtenga‌‌la‌‌máxima‌‌puntuación‌‌al‌‌finalizar‌‌todos‌‌los‌‌equipos‌‌todas‌‌las‌‌                                 
pruebas,‌ ‌tanto‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌Fase‌ ‌Local‌‌como‌‌en‌‌la‌‌Nacional.‌‌Se‌‌recomienda‌‌ver‌‌el‌‌ejemplo‌‌de‌‌puntuaciones‌‌en‌‌                                   
Anexo‌ ‌II‌ ‌ 

‌ 

Noveno.‌ ‌Premios‌ ‌ 

En‌‌la‌‌Fase‌‌Local,‌‌cada‌‌sede‌‌propondrá‌‌un‌‌equipo‌‌ganador,‌‌y‌‌cada‌‌miembro‌‌de‌‌dicho‌‌equipo‌‌ganador‌‌será‌‌                                   
premiado‌ ‌con‌ ‌una‌ ‌experiencia‌ ‌en‌ ‌grupo‌ ‌a‌ ‌decidir‌ ‌por‌ ‌cada‌ ‌sede‌ ‌local.‌‌ ‌  

En‌ ‌la‌ ‌Fase‌‌Nacional,‌‌se‌‌repetirán‌‌las‌‌pruebas‌‌y,‌‌de‌‌nuevo,‌‌el‌‌equipo‌‌ganador‌‌será‌‌aquel‌‌que‌‌realice‌‌las‌‌6‌‌                                       
pruebas‌ ‌atendiendo‌ ‌a‌ ‌los‌ ‌mismos‌ ‌criterios‌ ‌que‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌Fase‌ ‌Local.‌ ‌En‌ ‌esta‌ ‌fase‌ ‌los‌ ‌premios‌ ‌serán‌ ‌los‌‌                                   
siguientes:‌ ‌ 

● Primer‌ ‌premio.‌ ‌Cada‌ ‌miembro‌ ‌del‌ ‌equipo‌ ‌ganador‌ ‌será‌ ‌premiado‌ ‌con‌ ‌una‌ ‌Tablet.‌ ‌ 
● Accésit.‌ ‌Cada‌ ‌miembro‌ ‌del‌ ‌equipo‌ ‌ganador‌ ‌será‌ ‌premiado‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌dron.‌‌ ‌  

‌ 

‌ 

‌ 
‌ 
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Noveno.‌ ‌Gastos‌ ‌de‌ ‌desplazamiento‌ ‌y‌ ‌manutención‌ ‌ 

En‌‌la‌‌Fase‌‌Nacional,‌‌los‌‌gastos‌‌de‌‌desplazamiento,‌‌alojamiento‌‌y‌‌manutención‌‌de‌‌los‌‌estudiantes‌‌de‌‌cada‌‌                               
equipo,‌ ‌así‌‌como‌‌un/a‌‌profesor/a‌‌que‌‌los‌‌acompañará‌‌serán‌‌sufragados‌‌por‌‌la‌‌sede‌‌nacional‌‌del‌‌Colegio‌‌                               
de‌ ‌Ingenieros‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos.‌ ‌Los‌ ‌gastos‌ ‌del‌ ‌desplazamiento‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌estudiantes‌ ‌y‌‌                             
profesores‌ ‌durante‌ ‌la‌ ‌Fase‌ ‌Local‌ ‌no‌ ‌serán‌ ‌sufragados‌ ‌por‌ ‌la‌ ‌Organización‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌Olimpiadas.‌ ‌ 

‌ ‌   

‌ 
‌ 
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ANEXO‌ ‌I.‌ ‌DESCRIPCIÓN‌ ‌DE‌ ‌LAS‌ ‌PRUEBAS‌ ‌ 

Prueba‌ ‌1‌ ‌“Arco‌ ‌de‌ ‌dovelas”:‌ ‌Ingeniería‌ ‌de‌ ‌construcción‌ ‌ 

1 OBJETIVO‌ ‌Y‌ ‌DESCRIPCIÓN‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

La‌‌prueba‌‌consiste‌‌en‌‌el‌‌montaje‌‌de‌‌un‌‌arco‌‌de‌‌medio‌‌punto‌‌formado‌‌por‌‌bloques‌‌de‌‌madera‌‌o‌‌dovelas,‌‌                                     
de‌ ‌dimensiones‌ ‌similares‌ ‌a‌ ‌las‌ ‌mostradas‌‌ ‌‌en‌ ‌la‌ ‌figura,‌ ‌por‌ ‌el‌ ‌grupo‌ ‌de‌ ‌estudiantes.‌ ‌ 

‌ 

2 BASE‌ ‌CIENTÍFICA‌ ‌ 

En‌ ‌esta‌ ‌prueba‌ ‌se‌ ‌tratan‌ ‌tres‌ ‌aspectos‌ ‌fundamentales:‌ ‌el‌ ‌concepto‌ ‌de‌ ‌cimbra,‌ ‌el‌ ‌apoyo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌base‌ ‌del‌ ‌arco‌ 
y‌ ‌el‌ ‌concepto‌ ‌de‌ ‌“piedra‌ ‌angular”‌ ‌del‌ ‌arco.‌ ‌ 

‌ 

‌ 
‌ 

Pág.‌ ‌7‌ ‌ 



‌ 
Comisión‌ ‌de‌ ‌Docencia‌ ‌e‌ ‌I+D‌ ‌ 
Colegio‌ ‌de‌ ‌Ingenieros‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos‌ ‌ 

‌ 

‌ 

Se‌ ‌le‌ ‌hará‌ ‌entrega‌ ‌al‌ ‌grupo‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌plano‌ ‌explicativo‌ ‌de‌ ‌montaje‌ ‌simple,‌ ‌similar‌ ‌al‌ ‌anterior,‌ ‌pero‌ ‌no‌ ‌se‌‌                                     
especifica‌‌cómo‌‌emplear‌‌cada‌‌uno‌‌de‌‌los‌‌útiles,‌‌herramientas‌‌y‌‌materiales‌‌que‌‌se‌‌les‌‌suministra,‌‌pues‌‌el‌‌                                 
equipo‌ ‌debe‌ ‌deducir‌ ‌para‌ ‌qué‌ ‌y‌ ‌cómo‌ ‌debe‌ ‌emplearlos.‌ ‌ 

3 HERRAMIENTAS‌ ‌Y‌ ‌ÚTILES‌ ‌NECESARIOS‌ ‌ 

A‌‌cada‌‌grupo‌‌se‌‌le‌‌entregará‌‌un‌‌total‌‌de‌‌15‌‌dovelas‌‌para‌‌resolver‌‌el‌‌ejercicio‌‌junto‌‌con‌‌la‌‌base‌‌para‌‌evitar‌‌                                         
la‌ ‌apertura‌ ‌de‌ ‌patas‌ ‌del‌ ‌arco.‌ ‌ 

4 PROCESO‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

El‌‌grupo‌‌de‌‌estudiantes‌‌dispondrá‌‌de‌‌máximo‌‌15‌‌minutos‌‌para‌‌montar‌‌el‌‌arco.‌‌Una‌‌vez‌‌montado,‌‌sin‌‌que‌‌                                   
los‌ ‌miembros‌ ‌del‌ ‌equipo‌ ‌manipulen‌ ‌el‌ ‌arco,‌ ‌el‌ ‌juez‌ ‌contará‌ ‌5‌ ‌segundos‌ ‌y‌ ‌anotará‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌para‌ ‌la‌‌                                   
consecución‌‌del‌‌objetivo.‌‌En‌‌caso‌‌de‌‌que‌‌el‌‌arco‌‌no‌‌resista,‌‌podrán‌‌volver‌‌a‌‌intentarlo‌‌tantas‌‌veces‌‌como‌‌                                   
sea‌ ‌posible‌ ‌mientras‌ ‌no‌ ‌se‌ ‌superen‌ ‌los‌ ‌15‌ ‌minutos‌ ‌del‌ ‌tiempo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba.‌ ‌ 

5 NORMAS‌ ‌ 

Adicionalmente‌‌a‌‌las‌‌normas‌‌ya‌‌descritas,‌‌queda‌‌terminantemente‌‌prohibido‌‌utilizar‌‌cualquier‌‌material‌‌o‌‌                         
elemento‌ ‌distinto‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌disponibles‌ ‌para‌ ‌la‌ ‌ejecución‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌incluidos‌ ‌los‌ ‌elementos‌ ‌adhesivos‌‌                             
(cinta‌ ‌americana,‌ ‌pegamentos,‌ ‌etc.).‌ ‌ 

6 PUNTUACIÓN‌ ‌ 

El‌‌juez‌‌otorgará‌‌una‌‌puntuación‌‌en‌‌función‌‌de‌‌la‌‌posición‌‌en‌‌la‌‌que‌‌quede‌‌el‌‌equipo‌‌en‌‌relación‌‌al‌‌resto.‌‌                                       
Para‌‌ello,‌‌ordenará‌‌todos‌‌los‌‌equipos‌‌de‌‌menor‌‌a‌‌mayor‌‌tiempo‌‌y‌‌le‌‌asignará‌‌la‌‌puntuación‌‌máxima‌‌al‌‌que‌‌                                     
haya‌‌logrado‌‌realizar‌‌la‌‌prueba‌‌en‌‌el‌‌tiempo‌‌mínimo.‌‌En‌‌caso‌‌de‌‌empate,‌‌los‌‌equipos‌‌que‌‌hayan‌‌empleado‌‌                                   
el‌ ‌mismo‌ ‌tiempo‌ ‌tendrán‌ ‌la‌ ‌misma‌ ‌puntuación.‌ ‌Se‌ ‌recomienda‌ ‌ver‌ ‌el‌ ‌ejemplo‌ ‌incluido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌Anexo‌ ‌II.‌ ‌ 

‌ 

Prueba‌ ‌2‌ ‌“Puente‌ ‌Da‌ ‌Vinci”:‌ ‌Ingeniería‌ ‌de‌ ‌estructuras‌‌ ‌  

1 OBJETIVO‌ ‌Y‌ ‌DESCRIPCIÓN‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

La‌ ‌prueba‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌montar‌ ‌con‌‌listones‌‌de‌‌madera‌‌el‌‌arco‌‌de‌‌Leonardo‌‌da‌‌Vinci‌‌en‌‌el‌‌menor‌‌tiempo‌‌                                     
posible,‌ ‌y‌ ‌subir‌ ‌sobre‌ ‌él‌ ‌a‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌miembros‌ ‌del‌ ‌grupo.‌ ‌ 

2 BASE‌ ‌CIENTÍFICA‌ ‌Y‌ ‌TECNOLÓGICA‌ ‌ 

El‌ ‌puente‌ ‌de‌ ‌da‌ ‌Vinci‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌ingenioso‌ ‌montaje‌ ‌de‌ ‌palos‌‌de‌‌madera‌‌que‌‌se‌‌van‌‌encajando‌‌entre‌‌sí‌‌para‌‌                                       
crear‌ ‌una‌ ‌estructura‌ ‌que‌ ‌salva‌ ‌una‌‌distancia‌‌mucho‌‌mayor‌‌que‌‌el‌‌tamaño‌‌de‌‌los‌‌propios‌‌listones‌‌de‌‌los‌‌                                   
que‌ ‌está‌ ‌formado.‌ ‌Gracias‌ ‌a‌ ‌ese‌ ‌ingenio,‌‌la‌‌carga‌‌se‌‌va‌‌transmitiendo‌‌de‌‌unos‌‌a‌‌otros‌‌llegando‌‌hasta‌‌el‌                                     

‌ 
‌ 
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suelo,‌ ‌pero‌ ‌de‌ ‌forma‌ ‌que‌ ‌no‌ ‌hace‌ ‌falta‌‌ningún‌‌medio‌‌de‌‌unión.‌‌Es‌‌muy‌‌inestable‌‌lateralmente,‌‌pero‌‌es‌‌                                   
segura‌ ‌si‌ ‌se‌ ‌hace‌ ‌con‌ ‌cuidado.‌ ‌ 

3 MATERIAL‌ ‌DISPONIBLE‌ ‌ 

El‌‌material‌‌disponible‌‌para‌‌el‌‌desarrollo‌‌de‌‌la‌‌prueba‌‌durante‌‌las‌‌olimpiadas‌‌será‌‌de‌‌dimensiones‌‌similares‌‌                               
a:‌ ‌ 

- 10‌ ‌ud.‌ ‌de‌ ‌listones‌ ‌de‌ ‌madera‌ ‌de‌ ‌2400x70x70‌ ‌mm‌ ‌ 
- 5‌ ‌ud.‌ ‌de‌ ‌listones‌ ‌de‌ ‌madera‌ ‌de‌ ‌1000x70x70‌ ‌mm‌ ‌ 

4 NORMAS‌ ‌ 

Una‌‌vez‌‌que‌‌se‌‌inicie‌‌el‌‌tiempo,‌‌cada‌‌equipo‌‌debe‌‌colocar‌‌los‌‌listones‌‌para‌‌salvar‌‌la‌‌distancia‌‌marcada‌‌en‌‌                                     
el‌ ‌suelo‌ ‌con‌ ‌dos‌ ‌líneas.‌ ‌Una‌ ‌vez‌ ‌terminado,‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌miembros‌ ‌del‌ ‌grupo‌ ‌se‌ ‌sube‌ ‌encima‌ ‌y‌ ‌debe‌‌                                     
permanecer‌‌allí‌‌al‌‌menos‌‌5‌‌segundos‌‌sin‌‌que‌‌el‌‌puente‌‌se‌‌desmorone.‌‌Se‌‌anotará‌‌el‌‌tiempo‌‌que‌‌tardan‌‌en‌‌                                     
conseguirlo.‌ ‌En‌ ‌caso‌ ‌de‌ ‌no‌ ‌lograrlo‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌asignado‌ ‌será‌ ‌15‌ ‌min.‌ ‌En‌ ‌caso‌ ‌de‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌puente‌ ‌se‌‌                                     
desmorone,‌‌el‌‌equipo‌‌podrá‌‌volver‌‌a‌‌intentarlo‌‌tantas‌‌veces‌‌como‌‌sea‌‌posible‌‌sin‌‌superar‌‌los‌‌15‌‌minutos‌‌                                 
máximos‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba.‌ ‌ 

El‌ ‌incumplimiento‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌normas‌ ‌dará‌ ‌lugar‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌inmediata‌ ‌descalificación‌ ‌del‌ ‌equipo‌ ‌de‌ ‌esa‌ ‌prueba‌‌                               
obteniendo‌ ‌como‌ ‌resultado‌ ‌20‌ ‌min.‌ ‌ 

5 PUNTUACIÓN‌ ‌ 

El‌‌juez‌‌otorgará‌‌una‌‌puntuación‌‌en‌‌función‌‌de‌‌la‌‌posición‌‌en‌‌la‌‌que‌‌quede‌‌el‌‌equipo‌‌en‌‌relación‌‌al‌‌resto.‌‌                                       
Para‌‌ello,‌‌ordenará‌‌todos‌‌los‌‌equipos‌‌de‌‌menor‌‌a‌‌mayor‌‌tiempo‌‌y‌‌le‌‌asignará‌‌la‌‌puntuación‌‌máxima‌‌al‌‌que‌‌                                     
haya‌‌logrado‌‌realizar‌‌la‌‌prueba‌‌en‌‌el‌‌tiempo‌‌mínimo.‌‌En‌‌caso‌‌de‌‌empate,‌‌los‌‌equipos‌‌que‌‌hayan‌‌empleado‌‌                                   
el‌ ‌mismo‌ ‌tiempo‌ ‌tendrán‌ ‌la‌ ‌misma‌ ‌puntuación.‌ ‌Se‌ ‌recomienda‌ ‌ver‌ ‌el‌ ‌ejemplo‌ ‌incluido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌Anexo‌ ‌II.‌ ‌ 

‌ 

Prueba‌ ‌3‌ ‌“Presa-Dique”:‌ ‌Ingeniería‌ ‌hidráulica‌ ‌ 

1 OBJETIVO‌ ‌Y‌ ‌DESCRIPCIÓN‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

El‌‌objetivo‌‌de‌‌la‌‌prueba‌‌consiste‌‌en‌‌construir‌‌un‌‌dique-presa‌‌transversalmente‌‌en‌‌el‌‌centro‌‌de‌‌un‌‌cajón‌‌de‌‌                                   
30‌‌L.‌‌Este‌‌dique‌‌debe‌‌ser‌‌capaz‌‌de‌‌contener‌‌al‌‌menos‌‌una‌‌lámina‌‌de‌‌agua‌‌de‌‌unos‌‌10‌‌cm‌‌durante‌‌el‌‌mayor‌‌                                           
tiempo‌ ‌posible.‌ ‌ 

‌ 
‌ 
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2 BASE‌ ‌CIENTÍFICA‌ ‌Y‌ ‌TECNOLÓGICA‌ ‌ 

El‌ ‌dique‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌elemento‌ ‌generalmente‌ ‌de‌ ‌material‌ ‌granular‌ ‌que‌ ‌puede‌ ‌actuar‌‌de‌‌diferentes‌‌formas‌‌en‌‌                               
función‌‌del‌‌objetivo‌‌principal‌‌del‌‌mismo.‌‌En‌‌el‌‌caso‌‌que‌‌nos‌‌ocupa,‌‌el‌‌dique‌‌ha‌‌de‌‌actuar‌‌como‌‌una‌‌presa‌‌                                       
de‌ ‌gravedad‌ ‌de‌‌manera‌‌que‌‌sea‌‌capaz‌‌de‌‌contener‌‌el‌‌agua‌‌que‌‌se‌‌encuentre‌‌en‌‌la‌‌parte‌‌posterior‌‌de‌‌la‌‌                                       
misma.‌‌ ‌  

La‌‌estructura‌‌general‌‌de‌‌un‌‌dique‌‌está‌‌formada‌‌por‌‌un‌‌núcleo‌‌central‌‌de‌‌material‌‌de‌‌bajo‌‌peso‌‌y‌‌tamaño.‌‌                                     
Una‌ ‌o‌ ‌varias‌ ‌capas‌ ‌de‌ ‌material‌ ‌mayor,‌ ‌denominadas‌ ‌capas‌ ‌de‌ ‌filtro,‌ ‌que‌ ‌impiden‌ ‌que‌‌el‌‌material‌‌de‌‌la‌‌                                   
zona‌‌interior‌‌sea‌‌transportado‌‌por‌‌el‌‌agua.‌‌Y‌‌finalmente,‌‌una‌‌capa‌‌exterior‌‌de‌‌protección‌‌donde‌‌se‌‌ubica‌‌                                 
el‌‌material‌‌de‌‌mayor‌‌peso‌‌y‌‌tamaño‌‌para‌‌precisamente‌‌proteger‌‌a‌‌los‌‌elementos‌‌inferiores‌‌del‌‌ataque‌‌de‌‌                                 
las‌ ‌olas‌ ‌y‌ ‌corrientes‌ ‌de‌ ‌agua.‌ ‌ 

‌ 

3 HERRAMIENTAS‌ ‌Y‌ ‌ÚTILES‌ ‌NECESARIOS‌ ‌ 

Para‌ ‌la‌ ‌construcción‌ ‌del‌ ‌dique‌ ‌el‌ ‌equipo‌ ‌contará‌ ‌con:‌ ‌ 

● Cajón‌ ‌transparente‌ ‌de‌ ‌30‌ ‌L‌ ‌ 
● Una‌ ‌bolsa‌ ‌con‌ ‌1‌ ‌kg‌ ‌con‌ ‌material‌ ‌arcilloso‌ ‌ 
● Una‌ ‌bolsa‌ ‌con‌ ‌5‌ ‌kg‌ ‌con‌ ‌material‌ ‌granular‌ ‌de‌ ‌diámetro‌ ‌comprendido‌ ‌entre‌ ‌5-15‌ ‌mm‌ ‌ 
● Una‌ ‌bolsa‌ ‌con‌ ‌5‌ ‌kg‌ ‌con‌ ‌material‌ ‌granular‌ ‌de‌ ‌diámetro‌ ‌comprendido‌ ‌entre‌ ‌15-30‌ ‌mm‌ ‌ 
● Agua‌ ‌ 

4 PROCESO‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

Cada‌‌equipo‌‌dispondrá‌‌de‌‌un‌‌máximo‌‌de‌‌5‌‌minutos‌‌para‌‌la‌‌ejecución‌‌del‌‌dique.‌‌Transcurrido‌‌este‌‌tiempo,‌‌                                 
el‌‌juez‌‌verterá‌‌en‌‌uno‌‌de‌‌los‌‌lados‌‌el‌‌agua‌‌suficiente‌‌para‌‌asegurar‌‌la‌‌altura‌‌marcada‌‌en‌‌el‌‌cajón.‌‌Una‌‌vez‌‌                                         
alcanzada‌‌la‌‌altura‌‌se‌‌contará‌‌el‌‌tiempo‌‌requerido‌‌para‌‌que‌‌el‌‌agua‌‌que‌‌se‌‌infiltra‌‌por‌‌el‌‌dique‌‌llegue‌‌a‌‌la‌‌                                         
marca‌ ‌situada‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌otro‌ ‌extremo‌ ‌del‌ ‌cajón.‌ ‌ 

‌ 
‌ 
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5 NORMAS‌ ‌ 

Queda‌‌terminantemente‌‌prohibido‌‌utilizar‌‌cualquier‌‌material‌‌o‌‌elemento‌‌distinto‌‌de‌‌los‌‌disponibles‌‌para‌‌                         
la‌ ‌ejecución‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba,‌ ‌así‌ ‌como‌ ‌que‌ ‌alguien,‌ ‌distinto‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌componentes‌ ‌del‌ ‌equipo,‌ ‌interfiera‌‌                               
durante‌ ‌la‌ ‌ejecución.‌‌ ‌  

El‌ ‌incumplimiento‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌normas‌ ‌dará‌ ‌lugar‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌inmediata‌ ‌descalificación‌ ‌del‌ ‌equipo‌ ‌de‌ ‌esa‌ ‌prueba‌‌                               
obteniendo‌ ‌como‌ ‌resultado‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌máximo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌más‌ ‌5‌ ‌min,‌ ‌es‌ ‌decir,‌ ‌20‌ ‌min.‌ ‌ 

6 PUNTUACIÓN‌ ‌ 

El‌‌juez‌‌otorgará‌‌una‌‌puntuación‌‌en‌‌función‌‌de‌‌la‌‌posición‌‌en‌‌la‌‌que‌‌quede‌‌el‌‌equipo‌‌en‌‌relación‌‌al‌‌resto.‌‌                                       
Para‌‌ello,‌‌ordenará‌‌todos‌‌los‌‌equipos‌‌de‌‌mayor‌‌a‌‌menor‌‌tiempo‌‌y‌‌le‌‌asignará‌‌la‌‌puntuación‌‌máxima‌‌al‌‌que‌‌                                     
haya‌ ‌logrado‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌máximo.‌‌En‌‌caso‌‌de‌‌empate,‌‌los‌‌equipos‌‌que‌‌hayan‌‌empleado‌‌el‌‌mismo‌‌tiempo‌‌                                 
tendrán‌ ‌la‌ ‌misma‌ ‌puntuación.‌ ‌Se‌ ‌recomienda‌ ‌ver‌ ‌el‌ ‌ejemplo‌ ‌incluido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌Anexo‌ ‌II.‌ ‌ 

‌ 

Prueba‌ ‌4‌ ‌“La‌ ‌ingeniería‌ ‌de‌ ‌caminos‌ ‌y‌ ‌sus‌ ‌obras”:‌ ‌Ingeniería‌ ‌gráfica‌‌ ‌  

1 OBJETIVO‌ ‌Y‌ ‌DESCRIPCIÓN‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

La‌‌prueba‌‌consiste‌‌en‌‌la‌‌realización‌‌de‌‌6‌‌puzzles‌‌con‌‌imágenes‌‌de‌‌obras‌‌de‌‌ingeniería‌‌en‌‌el‌‌menor‌‌tiempo‌‌                                     
posible.‌ ‌ 

2 BASE‌ ‌CIENTÍFICA‌ ‌Y‌ ‌TECNOLÓGICA‌ ‌ 

La‌‌visión‌‌espacial‌‌es‌‌una‌‌habilidad‌‌fundamental‌‌en‌‌todo‌‌ingeniero‌‌tanto‌‌en‌‌su‌‌formación‌‌académica‌‌como‌‌                               
en‌‌el‌‌desempeño‌‌de‌‌su‌‌profesión‌‌por‌‌este‌‌motivo‌‌en‌‌esta‌‌prueba‌‌los‌‌estudiantes‌‌deberán‌‌ser‌‌capaces‌‌de‌‌                                   
desarrollar‌ ‌las‌ ‌obras‌ ‌de‌ ‌ingeniería‌ ‌a‌ ‌partir‌ ‌de‌ ‌piezas‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌mismas‌ ‌ubicadas‌ ‌en‌ ‌cubos.‌ ‌Además,‌ ‌los‌‌                                 
estudiantes‌ ‌serán‌ ‌capaces‌ ‌de‌ ‌reconocer‌ ‌e‌ ‌identificar‌ ‌obras‌ ‌emblemáticas‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Ingeniería‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌‌                           
Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos.‌‌ ‌  

3 HERRAMIENTAS‌ ‌Y‌ ‌ÚTILES‌ ‌NECESARIOS‌ ‌ 

Para‌‌la‌‌construcción‌‌de‌‌cada‌‌una‌‌de‌‌las‌‌imágenes‌‌de‌‌las‌‌6‌‌obras,‌‌el‌‌equipo‌‌contará‌‌con‌‌un‌‌total‌‌de‌‌doce‌‌                                         
cubos‌‌de‌‌porexpan‌‌de‌‌33‌‌cm‌‌de‌‌lado‌‌aproximadamente.‌‌Cada‌‌una‌‌de‌‌las‌‌caras‌‌de‌‌los‌‌cubos‌‌tendrá‌‌1/12‌‌ª‌‌                                       
parte‌‌de‌‌la‌‌imagen‌‌total.‌‌Además,‌‌dispondrán‌‌de‌‌la‌‌imagen‌‌correcta‌‌de‌‌las‌‌imágenes‌‌en‌‌A0‌‌para‌‌guiarse‌‌en‌‌                                     
el‌ ‌desarrollo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba.‌ ‌ 
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4 PROCESO‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

Cada‌‌vez‌‌que‌‌consigan‌‌componer‌‌la‌‌imagen‌‌completa‌‌y‌‌correcta‌‌de‌‌una‌‌obra,‌‌tendrán‌‌que‌‌fotografiarse‌‌el‌                                 
equipo‌‌completo‌‌con‌‌ella,‌‌antes‌‌de‌‌pasar‌‌a‌‌componer‌‌la‌‌siguiente,‌‌previa‌‌autorización‌‌del‌‌juez.‌‌Desde‌‌el‌‌                                 
inicio‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌se‌ ‌anotará‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌que‌ ‌tardan‌ ‌en‌ ‌formar‌ ‌cada‌ ‌imagen.‌‌ ‌  

5 NORMAS‌ ‌ 

Queda‌‌terminantemente‌‌prohibido‌‌que‌‌alguien,‌‌distinto‌‌de‌‌los‌‌componentes‌‌del‌‌equipo,‌‌toque‌‌los‌‌cubos‌‌                           
durante‌ ‌la‌ ‌ejecución.‌‌ ‌  

El‌ ‌incumplimiento‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌normas‌ ‌dará‌ ‌lugar‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌inmediata‌ ‌descalificación‌ ‌del‌ ‌equipo‌ ‌de‌ ‌esa‌ ‌prueba‌‌                               
obteniendo‌ ‌como‌ ‌resultado‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌máximo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌más‌ ‌5‌ ‌min,‌ ‌es‌ ‌decir,‌ ‌20‌ ‌min.‌ ‌ 

6 PUNTUACIÓN‌ ‌ 

El‌‌juez‌‌otorgará‌‌una‌‌puntuación‌‌en‌‌función‌‌de‌‌la‌‌posición‌‌en‌‌la‌‌que‌‌quede‌‌el‌‌equipo‌‌en‌‌relación‌‌al‌‌resto.‌‌                                       
Para‌ ‌ello,‌ ‌ordenará‌ ‌todos‌ ‌los‌‌equipos‌‌en‌‌función‌‌del‌‌número‌‌de‌‌puzles‌‌realizados‌‌y‌‌el‌‌tiempo‌‌requerido‌‌                                 
para‌ ‌lograr‌ ‌ese‌ ‌número‌ ‌máximo.‌ ‌Una‌ ‌vez‌ ‌ordenados‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌decreciente‌ ‌asignará‌ ‌la‌ ‌puntuación‌‌                           
máxima‌ ‌al‌ ‌que‌ ‌haya‌ ‌logrado‌ ‌realizar‌ ‌el‌ ‌mayor‌ ‌número‌ ‌de‌ ‌puzles.‌ ‌En‌ ‌caso‌ ‌de‌ ‌empate,‌ ‌los‌ ‌equipos‌ ‌que‌‌                                   
hayan‌ ‌realizado‌ ‌el‌ ‌mismo‌ ‌número‌ ‌de‌ ‌puzles‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌mismo‌ ‌tiempo‌ ‌tendrán‌ ‌la‌ ‌misma‌ ‌puntuación.‌ ‌Se‌‌                               
recomienda‌ ‌ver‌ ‌el‌ ‌ejemplo‌ ‌incluido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌Anexo‌ ‌II.‌ ‌ 

‌ 

Prueba‌ ‌5‌ ‌“logisTIC”:‌ ‌Transporte‌ ‌de‌ ‌mercancías,‌ ‌logística‌ ‌eficiente‌‌ ‌  

1 OBJETIVO‌ ‌Y‌ ‌DESCRIPCIÓN‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

La‌ ‌prueba‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌organizar‌ ‌y‌ ‌realizar‌ ‌la‌ ‌distribución‌ ‌de‌ ‌mercancías‌ ‌entre‌‌cinco‌‌ciudades‌‌utilizando‌‌                             
para‌‌ello‌‌un‌‌camión‌‌teledirigido‌‌como‌‌medio‌‌de‌‌transporte.‌‌Cada‌‌equipo‌‌de‌‌cinco‌‌miembros‌‌designará‌‌a‌‌                               
uno‌‌como‌‌conductor‌‌del‌‌camión.‌‌Cada‌‌uno‌‌de‌‌los‌‌cinco‌‌integrantes‌‌se‌‌situará‌‌en‌‌una‌‌ciudad‌‌para‌‌cargar‌‌y‌‌                                     
descargar‌ ‌el‌ ‌camión‌ ‌cuando‌ ‌éste‌ ‌llegue‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌misma.‌ ‌Cada‌ ‌ciudad‌ ‌dispondrá‌‌inicialmente‌‌de‌‌un‌‌número‌‌                               
determinado‌‌de‌‌contenedores‌‌de‌‌mercancías‌‌que‌‌se‌‌indicará‌‌el‌‌mismo‌‌día‌‌de‌‌la‌‌prueba.‌‌Los‌‌contenedores‌‌                               
estarán‌‌identificados‌‌por‌‌colores‌‌según‌‌el‌‌destino‌‌al‌‌que‌‌deban‌‌llevarse:‌‌blancos‌‌a‌‌la‌‌ciudad‌‌1,‌‌azules‌‌a‌‌la‌‌                                     
ciudad‌‌2,‌‌verdes‌‌a‌‌la‌‌ciudad‌‌3,‌‌rojos‌‌a‌‌la‌‌ciudad‌‌4‌‌y‌‌negros‌‌a‌‌la‌‌ciudad‌‌5.‌‌El‌‌objetivo‌‌de‌‌la‌‌prueba‌‌consiste‌‌                                               
en‌ ‌distribuir‌ ‌las‌ ‌mercancías‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌camión‌ ‌de‌ ‌modo‌ ‌que‌ ‌todos‌ ‌los‌ ‌contenedores‌ ‌acaben‌ ‌en‌ ‌su‌‌                               
correspondiente‌‌destino‌‌(de‌‌acuerdo‌‌a‌‌su‌‌color)‌‌de‌‌la‌‌forma‌‌más‌‌eficiente‌‌posible.‌‌En‌‌estas‌‌circunstancias‌‌                               
y‌ ‌condiciones‌ ‌la‌ ‌eficiencia‌ ‌se‌ ‌medirá‌ ‌en‌ ‌términos‌ ‌de‌ ‌tiempo‌ ‌empleado‌ ‌(que‌ ‌equivale‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌práctica‌ ‌a‌‌                                 
distancia‌ ‌recorrida‌ ‌y‌ ‌a‌ ‌coste).‌ 
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2 BASE‌ ‌CIENTÍFICA‌ ‌Y‌ ‌TECNOLÓGICA‌ ‌ 

Durante‌‌el‌‌juego,‌‌los‌‌estudiantes‌‌manejan‌‌uno‌‌de‌‌los‌‌sistemas‌‌de‌‌transporte‌‌terrestre‌‌de‌‌mercancías‌‌más‌‌                               
importantes‌‌(el‌‌camión)‌‌y‌‌se‌‌planteará‌‌un‌‌problema‌‌que,‌‌a‌‌pesar‌‌de‌‌su‌‌aparente‌‌sencillez,‌‌involucra‌‌una‌‌                                 
enorme‌‌complejidad‌‌si‌‌se‌‌pretende‌‌realizar‌‌de‌‌la‌‌forma‌‌más‌‌eficiente‌‌posible.‌‌Si‌‌bien‌‌la‌‌presente‌‌prueba‌‌                                 
se‌‌plantea‌‌con‌‌un‌‌camión,‌‌el‌‌problema‌‌de‌‌distribución‌‌de‌‌mercancías‌‌se‌‌puede‌‌aplicar‌‌a‌‌cualquier‌‌medio‌‌                                 
de‌ ‌transporte.‌ ‌Grandes‌ ‌compañías‌ ‌de‌ ‌logística‌ ‌que‌ ‌todos‌ ‌conocemos‌ ‌como‌ ‌Amazon,‌ ‌Ebay,‌ ‌Zara,‌ ‌IKEA,‌‌                           
Coca-Cola,‌‌Seur,‌‌MRW,‌‌etc.‌‌y‌‌otras,‌‌en‌‌general‌‌menos‌‌conocidas,‌‌pero‌‌más‌‌importantes‌‌si‌‌cabe‌‌como‌‌por‌‌                                 
ejemplo‌ ‌Maersk,‌ ‌se‌ ‌enfrentan‌ ‌a‌ ‌este‌ ‌tipo‌ ‌de‌ ‌problemas‌ ‌a‌ ‌diario.‌ ‌ 

En‌‌esta‌‌prueba‌‌los‌‌estudiantes‌‌desarrollan‌‌su‌‌destreza‌‌para‌‌organizarse‌‌en‌‌equipo,‌‌para‌‌planificar‌‌y‌‌definir‌‌                               
estrategias‌ ‌de‌ ‌actuación‌ ‌y‌ ‌para‌ ‌tomar‌ ‌decisiones.‌ ‌Dichas‌ ‌estrategias‌ ‌y‌ ‌decisiones‌ ‌implicarán,‌ ‌ya‌ ‌sea‌‌                           
consciente‌ ‌o‌ ‌intuitivamente,‌ ‌la‌ ‌aplicación‌ ‌de‌ ‌sus‌ ‌conocimientos‌ ‌matemáticos‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌vida‌ ‌real.‌ ‌ 

3 HERRAMIENTAS‌ ‌Y‌ ‌ÚTILES‌ ‌NECESARIOS‌ ‌ 

Para‌ ‌el‌ ‌desarrollo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌se‌ ‌necesita‌ ‌un‌ ‌camión‌ ‌teledirigido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌poder‌ ‌cargar‌ ‌y‌ ‌descargar‌‌                                   
contenedores‌‌de‌‌mercancías‌‌y‌‌un‌‌conjunto‌‌de‌‌contenedores‌‌de‌‌colores,‌‌tal‌‌y‌‌como‌‌se‌‌indica‌‌en‌‌el‌‌punto‌‌1.‌‌                                     
Se‌ ‌dispondrá‌ ‌de‌ ‌al‌ ‌menos‌ ‌10‌ ‌contenedores‌ ‌de‌ ‌cada‌ ‌color‌ ‌para‌ ‌disponer‌ ‌de‌ ‌múltiples‌ ‌configuraciones‌‌                             
iniciales‌‌y‌‌que‌‌la‌‌dificultad‌‌de‌‌la‌‌prueba‌‌sea‌‌adecuada.‌‌Las‌‌ciudades‌‌se‌‌delimitarán‌‌mediante‌‌un‌‌cuadrado‌‌                                 
en‌ ‌el‌ ‌suelo‌ ‌resaltado‌ ‌con‌ ‌cinta‌ ‌adhesiva,‌ ‌y‌ ‌se‌ ‌identificará‌ ‌claramente‌ ‌el‌ ‌color‌ ‌asignado‌ ‌a‌ ‌cada‌ ‌una.‌ ‌ 
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4 PROCESO‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

Cada‌ ‌miembro‌ ‌del‌ ‌equipo‌ ‌se‌ ‌colocará‌ ‌en‌ ‌una‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌ciudades‌ ‌según‌ ‌crean‌ ‌oportuno.‌ ‌El‌ ‌camión‌ ‌estará‌‌                                 
inicialmente‌ ‌vacío‌ ‌y‌ ‌comenzará‌ ‌su‌ ‌ruta‌ ‌saliendo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌ciudad‌ ‌1.‌ ‌El‌ ‌equipo‌ ‌deberá‌ ‌llevar‌ ‌todas‌ ‌las‌‌                                 
mercancías‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌camión‌ ‌teledirigido‌ ‌a‌ ‌su‌ ‌destino‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌menor‌ ‌tiempo‌ ‌posible‌ ‌(lo‌ ‌que‌ ‌en‌ ‌este‌ ‌caso‌‌                                   
equivale‌‌a‌‌decir‌‌con‌‌el‌‌menor‌‌coste‌‌posible).‌‌El‌‌equipo‌‌deberá‌‌plantearse‌‌una‌‌estrategia‌‌de‌‌actuación‌‌para‌‌                                 
organizar‌ ‌la‌ ‌distribución‌ ‌de‌ ‌mercancías:‌ ‌las‌ ‌cargas‌ ‌y‌ ‌descargas‌ ‌a‌ ‌realizar‌ ‌en‌ ‌cada‌‌ciudad‌‌y‌‌el‌‌trayecto‌‌a‌‌                                   
realizar‌ ‌por‌ ‌el‌ ‌camión.‌‌ ‌  

El‌ ‌juez‌ ‌anotará‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌total‌ ‌consumido‌ ‌en‌ ‌completar‌ ‌la‌ ‌distribución‌ ‌de‌ ‌mercancías.‌ ‌ 

5 NORMAS‌ ‌ 

El‌ ‌camión‌ ‌puede‌ ‌transportar‌ ‌hasta‌ ‌un‌ ‌máximo‌ ‌de‌ ‌dos‌ ‌contenedores‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌vez.‌ ‌La‌ ‌carga‌ ‌y‌ ‌descarga‌ ‌la‌‌                                   
realizará‌‌el‌‌miembro‌‌del‌‌equipo‌‌asignado‌‌a‌‌cada‌‌ciudad.‌‌La‌‌carga‌‌y‌‌descarga‌‌sólo‌‌se‌‌puede‌‌realizar‌‌dentro‌‌                                   
del‌ ‌recuadro‌ ‌establecido‌ ‌para‌ ‌cada‌ ‌ciudad.‌ ‌Cada‌ ‌integrante‌ ‌deberá‌ ‌permanecer‌ ‌dentro‌ ‌del‌ ‌recuadro‌‌                         
correspondiente‌ ‌a‌ ‌su‌ ‌ciudad‌ ‌durante‌ ‌toda‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌(15‌ ‌min),‌ ‌y‌ ‌sólo‌ ‌podrá‌ ‌salir‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌caso‌ ‌de‌ ‌que‌ ‌se‌‌                                       
produzca‌ ‌un‌ ‌accidente‌ ‌o‌ ‌avería‌ ‌del‌ ‌camión.‌ ‌ 

Queda‌‌terminantemente‌‌prohibido‌‌que‌‌cualquier‌‌persona‌‌distinta‌‌de‌‌los‌‌integrantes‌‌del‌‌equipo‌‌toque‌‌el‌‌                           
mando‌ ‌del‌ ‌camión,‌ ‌el‌ ‌propio‌ ‌camión‌ ‌o‌ ‌los‌ ‌contenedores‌ ‌de‌ ‌mercancías.‌ ‌En‌ ‌caso‌ ‌de‌ ‌avería‌ ‌o‌ ‌situación‌‌                                 
excepcional‌ ‌los‌ ‌integrantes‌ ‌del‌ ‌equipo‌ ‌se‌ ‌dirigirán‌ ‌al‌ ‌juez‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba.‌ ‌Asimismo,‌ ‌también‌ ‌queda‌‌                             
prohibido‌‌que‌‌los‌‌integrantes‌‌del‌‌equipo‌‌reciban‌‌indicaciones‌‌de‌‌estrategia,‌‌planificación,‌‌etc.‌‌durante‌‌la‌‌                           
realización‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba.‌ ‌El‌ ‌no‌ ‌cumplimiento‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌normas‌ ‌se‌ ‌penalizará‌ ‌con‌ ‌5‌ ‌min‌ ‌adicionales‌ ‌a‌ ‌la‌‌                                   
duración‌ ‌máxima‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba,‌ ‌es‌ ‌decir,‌ ‌20‌ ‌min.‌ ‌ 

6 PUNTUACIÓN‌ ‌ 

El‌‌juez‌‌otorgará‌‌la‌‌puntuación‌‌en‌‌función‌‌de‌‌la‌‌posición‌‌en‌‌la‌‌que‌‌quede‌‌cada‌‌equipo‌‌en‌‌relación‌‌al‌‌resto.‌‌                                       
Para‌‌ello‌‌se‌‌ordenarán‌‌los‌‌equipos‌‌de‌‌menor‌‌a‌‌mayor‌‌de‌‌acuerdo‌‌al‌‌tiempo‌‌empleado‌‌en‌‌la‌‌distribución‌‌                                   
de‌‌las‌‌mercancías.‌‌Se‌‌otorgará‌‌la‌‌máxima‌‌puntuación‌‌al‌‌equipo‌‌que‌‌realice‌‌la‌‌prueba‌‌en‌‌el‌‌menor‌‌tiempo‌‌                                   
posible.‌‌Si‌‌los‌‌equipos‌‌no‌‌consiguen‌‌finalizar‌‌la‌‌prueba‌‌en‌‌los‌‌15‌‌minutos‌‌establecidos,‌‌se‌‌contabilizará‌‌el‌‌                                 
número‌ ‌de‌ ‌contenedores‌ ‌correctamente‌ ‌distribuidos‌ ‌para‌ ‌establecer‌ ‌la‌ ‌posición‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌correspondiente‌‌                       
puntuación‌ ‌de‌ ‌cada‌ ‌equipo.‌ ‌Se‌ ‌recomienda‌ ‌ver‌ ‌el‌ ‌ejemplo‌ ‌incluido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌Anexo‌ ‌II.‌ ‌ 

‌ 
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Prueba‌ ‌6‌ ‌“Jugando‌ ‌a‌ ‌ser‌ ‌ingeniero/a”:‌ ‌Proyecto‌ ‌asistido‌ ‌por‌ ‌ordenador‌‌ ‌  

1 OBJETIVO‌ ‌Y‌ ‌DESCRIPCIÓN‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

La‌ ‌prueba‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌superar‌ ‌el‌ ‌máximo‌ ‌número‌ ‌de‌ ‌niveles‌ ‌en‌ ‌15‌ ‌minutos.‌‌ ‌  

2 BASE‌ ‌CIENTÍFICA‌ ‌Y‌ ‌TECNOLÓGICA‌ ‌ 

Mediante‌ ‌el‌‌juego‌‌los‌‌estudiantes‌‌pueden‌‌conocer‌‌algunas‌‌de‌‌las‌‌máquinas‌‌más‌‌frecuentes‌‌en‌‌las‌‌obras‌‌                               
de‌‌Ingeniería‌‌de‌‌Caminos,‌‌Canales‌‌y‌‌Puertos.‌‌Los‌‌estudiantes‌‌desarrollan‌‌sus‌‌destrezas‌‌para‌‌organizarse‌‌en‌‌                             
equipo‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌organización‌ ‌de‌ ‌tareas.‌ ‌ 

3 HERRAMIENTAS‌ ‌Y‌ ‌ÚTILES‌ ‌NECESARIOS‌ ‌ 

Para‌ ‌el‌ ‌desarrollo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌prueba‌ ‌será‌ ‌necesario‌ ‌un‌ ‌ordenador‌ ‌y‌ ‌un‌‌mando‌‌de‌‌videojuegos‌‌o‌‌una‌‌tableta‌‌                                   
(que‌ ‌dispondrá‌ ‌cada‌ ‌sede‌ ‌para‌ ‌las‌ ‌pruebas)‌ ‌y‌ ‌una‌ ‌licencia‌ ‌de‌ ‌juego‌ ‌tipo‌ ‌‌Bridge‌ ‌Constructor‌.‌ ‌ 

4 PROCESO‌ ‌DE‌ ‌LA‌ ‌PRUEBA‌ ‌ 

El‌‌equipo‌‌deberá‌‌superar‌‌el‌‌mayor‌‌número‌‌de‌‌niveles‌‌en‌‌15‌‌minutos‌‌pudiéndose‌‌turnar‌‌los‌‌miembros‌‌del‌‌                                 
equipo‌ ‌en‌ ‌caso‌ ‌de‌ ‌no‌ ‌superación‌ ‌de‌ ‌nivel.‌ ‌El‌ ‌árbitro‌ ‌anotará‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌que‌ ‌tarda‌ ‌en‌ ‌superar‌ ‌cada‌ ‌nivel.‌‌ ‌  

5 NORMAS‌ ‌ 

Queda‌ ‌terminantemente‌ ‌prohibido‌ ‌que‌ ‌alguien,‌ ‌distinto‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌componentes‌ ‌del‌ ‌equipo,‌ ‌toque‌ ‌los‌‌                         
mandos‌ ‌del‌ ‌videojuego‌ ‌durante‌ ‌la‌ ‌ejecución.‌‌ ‌  

6 PUNTUACIÓN‌ ‌ 

El‌‌juez‌‌otorgará‌‌una‌‌puntuación‌‌en‌‌función‌‌de‌‌la‌‌posición‌‌en‌‌la‌‌que‌‌quede‌‌el‌‌equipo‌‌en‌‌relación‌‌al‌‌resto.‌‌                                       
Para‌‌ello,‌‌ordenará‌‌todos‌‌los‌‌equipos‌‌en‌‌función‌‌del‌‌número‌‌de‌‌niveles‌‌superados‌‌y‌‌el‌‌tiempo‌‌requerido‌‌                                 
para‌ ‌lograr‌ ‌ese‌ ‌número‌ ‌máximo.‌ ‌Una‌ ‌vez‌ ‌ordenados‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌decreciente‌ ‌asignará‌ ‌la‌ ‌puntuación‌‌                           
máxima‌‌al‌‌que‌‌haya‌‌logrado‌‌realizar‌‌el‌‌mayor‌‌número‌‌de‌‌niveles‌‌en‌‌el‌‌menor‌‌tiempo.‌‌En‌‌caso‌‌de‌‌empate,‌‌                                     
los‌ ‌equipos‌ ‌que‌ ‌hayan‌ ‌realizado‌ ‌el‌ ‌mismo‌ ‌número‌ ‌de‌ ‌puzles‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌mismo‌ ‌tiempo‌ ‌tendrán‌ ‌la‌ ‌misma‌‌                                 
puntuación.‌ ‌Se‌ ‌recomienda‌ ‌ver‌ ‌el‌ ‌ejemplo‌ ‌incluido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌Anexo‌ ‌II.‌ ‌ 

‌ 
‌ 
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Colegio‌ ‌de‌ ‌Ingenieros‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos‌ ‌ 

‌ 

‌ 

ANEXO‌ ‌III.‌ ‌COMPROMISO‌ ‌DE‌ ‌PARTICIPACIÓN‌ ‌ 

FORMULARIO‌ ‌A‌ ‌CUMPLIMENTAR‌ ‌POR‌ ‌CADA‌ ‌CENTRO‌ ‌UNIVERSITARIO‌ ‌ 

‌ 

La‌ ‌Escuela…………………………………………….(Nombre‌ ‌del‌ ‌Centro‌ ‌Universitario)‌ ‌de‌ ‌la‌‌             
Universidad‌ ‌……………………………..(Nombre‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌universidad)‌ ‌se‌ ‌compromete‌ ‌a‌ ‌realizar‌ ‌la‌ ‌III‌‌                     
Olimpiada‌‌de‌‌Ingeniería‌‌de‌‌Caminos,‌‌Canales‌‌y‌‌Puertos‌‌para‌‌un‌‌total‌‌de‌‌12‌‌equipos‌‌entre‌‌el‌‌31‌‌de‌‌                                   
enero‌ ‌y‌ ‌el‌ ‌8‌ ‌de‌ ‌mayo‌ ‌de‌ ‌2022‌ ‌y‌ ‌a‌ ‌seleccionar‌ ‌al‌ ‌equipo‌ ‌ganador‌ ‌de‌ ‌su‌ ‌Universidad‌ ‌que‌ ‌se‌‌                                     
enfrentará‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌fase‌ ‌nacional‌ ‌al‌ ‌resto‌ ‌de‌ ‌ganadores‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌ETSICCP‌ ‌de‌ ‌Ciudad‌ ‌Real.‌‌ ‌  

El‌‌responsable‌‌de‌‌la‌‌Fase‌‌Local‌‌en‌‌esta‌‌sede‌‌será‌‌…………………………………………………(Nombre‌‌                     
Completo),‌‌con‌‌teléfono‌‌de‌‌contacto‌‌……………………………………………(teléfono)‌‌y‌‌correo‌‌electrónico‌‌                 
………………………………………………………………………….……………(correo‌ ‌electrónico).‌ ‌ 

Así‌ ‌mismo,‌ ‌manifiesta‌ ‌que‌ ‌en‌ ‌caso‌ ‌de‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌equipo‌ ‌representante‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌sede‌ ‌sea‌‌                             
vencedor‌ ‌está‌ ‌interesado‌ ‌en‌ ‌organizar‌ ‌en‌ ‌su‌ ‌centro‌ ‌la‌ ‌Fase‌ ‌Nacional‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌IV‌ ‌Olimpiada‌ ‌de‌‌                               
Ingeniería‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

En………………..‌ ‌a….‌ ‌de………………..‌ ‌de‌ ‌2021‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

Fdo.‌ ‌…………………………………..‌ ‌ 

‌ 

‌ ‌   

‌ 
‌ 
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‌ 

ANEXO‌ ‌IV.‌ ‌HOJA‌ ‌DE‌ ‌INSCRIPCIÓN‌ ‌ 

FORMULARIO‌ ‌A‌ ‌CUMPLIMENTAR‌ ‌POR‌ ‌CADA‌ ‌EQUIPO‌ ‌ 

‌ 

Nombre‌ ‌del‌ ‌Centro:‌ ‌………………………………………………………………………………………………………………….‌ ‌ 

Municipio:‌ ‌………………………………………………………..‌ Provincia:‌ ‌…………………………………………………….‌ ‌ 

Universidad‌ ‌por‌ ‌la‌ ‌que‌ ‌participa‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌Fase‌ ‌Local:……………………………………….…………….…………..‌ ‌ 

‌ 

Datos‌ ‌del‌ ‌profesor/a‌ ‌tutor‌ ‌del‌ ‌equipo:‌ ‌ 

Nombre‌ ‌y‌ ‌apellidos:‌ ‌..................................................................‌ NIF‌ ‌o‌ ‌CIF:‌ ‌………………………………‌ ‌ 

Teléfono:‌ ‌.................................................‌‌  Correo‌ ‌electrónico:‌ ‌..................................................‌ ‌ 

‌ 

Datos‌ ‌del‌ ‌equipo:‌ ‌ 

Nombre‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌participan:………………....................................................................................‌ ‌ 

‌ 

Participante‌ ‌1:‌ ‌ 

Nombre‌ ‌y‌ ‌apellidos:‌ ‌..................................................................‌ NIF‌ ‌o‌ ‌CIF:‌ ‌………………………………‌ ‌ 

Curso:‌ ‌……………….……………………………..‌ Fecha‌ ‌de‌ ‌nacimiento:‌ ‌……………………………………………‌ ‌ 

‌ 

Participante‌ ‌2:‌ ‌ 

Nombre‌ ‌y‌ ‌apellidos:‌ ‌..................................................................‌ NIF‌ ‌o‌ ‌CIF:‌ ‌………………………………‌ ‌ 

Curso:‌ ‌……………….……………………………..‌ Fecha‌ ‌de‌ ‌nacimiento:‌ ‌……………………………………………‌ ‌ 

‌ 

Participante‌ ‌3:‌ ‌ 

‌ 
‌ 

Pág.‌ ‌18‌ ‌ 



‌ 
Comisión‌ ‌de‌ ‌Docencia‌ ‌e‌ ‌I+D‌ ‌ 
Colegio‌ ‌de‌ ‌Ingenieros‌ ‌de‌ ‌Caminos,‌ ‌Canales‌ ‌y‌ ‌Puertos‌ ‌ 

‌ 

‌ 

Nombre‌ ‌y‌ ‌apellidos:‌ ‌..................................................................‌ NIF‌ ‌o‌ ‌CIF:‌ ‌………………………………‌ ‌ 

Curso:‌ ‌……………….……………………………..‌ Fecha‌ ‌de‌ ‌nacimiento:‌ ‌……………………………………………‌ ‌ 

Participante‌ ‌4:‌ ‌ 

Nombre‌ ‌y‌ ‌apellidos:‌ ‌..................................................................‌ NIF‌ ‌o‌ ‌CIF:‌ ‌………………………………‌ ‌ 

Curso:‌ ‌……………….……………………………..‌ Fecha‌ ‌de‌ ‌nacimiento:‌ ‌……………………………………………‌ ‌ 

‌ 

Participante‌ ‌5:‌ ‌ 

Nombre‌ ‌y‌ ‌apellidos:‌ ‌..................................................................‌ NIF‌ ‌o‌ ‌CIF:‌ ‌………………………………‌ ‌ 

Curso:‌ ‌……………….……………………………..‌ Fecha‌ ‌de‌ ‌nacimiento:‌ ‌……………………………………………‌ ‌ 

‌ 

‌ 

Al‌ ‌inscribirse‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌concurso,‌ ‌los‌ ‌participantes‌ ‌aceptan‌ ‌todas‌ ‌las‌ ‌normas‌ ‌del‌ ‌reglamento‌ ‌del‌‌                           
concurso‌ ‌y‌ ‌se‌ ‌comprometen‌ ‌a‌ ‌colaborar‌ ‌para‌ ‌el‌ ‌correcto‌ ‌desarrollo‌ ‌del‌ ‌mismo.‌ ‌También‌ ‌se‌‌                           
comprometen‌ ‌a‌ ‌aceptar‌ ‌cualquier‌ ‌resolución‌ ‌del‌ ‌jurado‌ ‌y/o‌ ‌la‌ ‌Organización‌ ‌sobre‌ ‌cualquier‌‌                       
circunstancia‌ ‌vinculada‌ ‌al‌ ‌concurso.‌ ‌Igualmente‌ ‌implica‌ ‌la‌ ‌autorización‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌difusión‌ ‌de‌‌todo‌‌el‌‌                           
material‌ ‌gráfico‌ ‌(videos,‌ ‌fotografías,‌ ‌etc.)‌ ‌generado‌ ‌durante‌ ‌el‌ ‌mismo.‌ ‌ 

Según‌ ‌el‌ ‌artículo‌ ‌5‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌Ley‌ ‌Orgánica‌‌15/1999,‌‌de‌‌13‌‌de‌‌diciembre,‌‌de‌‌protección‌‌de‌‌datos‌‌de‌‌                                   
carácter‌ ‌personal,‌ ‌le‌ ‌informamos‌ ‌que‌ ‌sus‌ ‌datos‌ ‌se‌ ‌integrarán‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌Base‌ ‌de‌ ‌datos‌ ‌de‌ ‌la‌‌                               
Escuela/Universidad‌ ‌organizadora.‌ 

‌ 

En.‌ ‌..................................,‌ ‌a‌ ‌.............‌ ‌de‌ ‌......................................................‌ ‌de‌ ‌2021/22‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

Fdo.‌  ‌(Profesorado‌ ‌responsable)‌ ‌ 

‌ 
‌ 
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